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1.  ESTRUTURA

A Liga de Clubes DHM realizar-se-a entre os clubes que tenham
associacdo direta (e assim sejam designados para os efeitos desta
competicdo) a um dos 4 campos de golfe da Discovery Hotel
Management (DHM):

Quinta da Ria/ Cima Clube de Golfe do Levante

Quintado Vale Quinta Vale do Sotavento
Montado Associacao de Golfe do Montado

Campo Real The Silver Coast Golf Club

Serdo marcadas 4 partidas, uma em cada um dos quatro campos da DHM.
Cada partida consistirh de 6 matches de pares (12 jogadores por
equipa) jogados em Better-Ball e Greensomes.

Cada clube jogara duas partidas de match-play contra cada um dos
outros 3 clubes. Ou seja, 6 matches por partida.

Cada clube designara o seu préprio capitao da Liga de Clubes DHM (nao
precisa de ser necessariamente o capitdo do clube) que tratara de coordenar
a marcacdo dos encontros com os Capitdes dos outros clubes e de
selecionar a sua equipa para cada match. Sugere-se que seja dada a
oportunidade de jogar a um variado leque de jogadores do clube, e ndo
apenas aqueles de handicap mais baixo.

Serdo selecionaveis todos os jogadores do clube que tenham a quota do
clube em dia, um handicap vélido e a sua anuidade junto do campo em
dia.

As inscrigdes para cada prova tém um custo de 32,00€ por pessoa e inclui volta
de golfe 18 buracos, almoco ou jantar de convivio e entrega de prémios. A
Ultima etapa sera seguida de cerimonia de entrega de prémios da Liga de
Clubes DHM.

2. FORMA DE MARCACAO DAS PARTIDAS

Sera criado um grupo de WhatsApp, servindo de plataforma para os 4
capitdes marcarem as 4 partidas. Cabera depois ao capitdo selecionar os
12 jogadores para cada partida.

3. CALENDARIO

DIA DA COMPETICAO FORMATO
SEMANA
WEEK DAY COMPETITION FORMAT
Sabado / 18/05/2024 | Etapa / | Round Greensomes &
Saturday CAMPO REAL Fourball Better-Ball
Domingo / 19/05/2024 Il Etapa / Il Round Greensomes &
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GOLF
Sunday MONTADO RESORT Fourball Better-Ball
Sabado / 07/12/2024 Il Etapa / Ill Round Greensomes &
Saturday QUINTA DO VALE Fourball Better-Ball
Domingo / 08/12/2024 IV Etapa / IV Round Greensomes &
Sunday QUINTA DA RIA Fourball Better-Ball
4, FORMATO DE JOGO

Em cada partida o capitdo ira selecionar 12 jogadores de modo a formar
6 pares. Os pares serdo alinhados de 1 a 6. Os pares das 4 equipas serdo
depois alinhados da seguinte forma:

Greensomes Better-ball

1. QDR 1vsDCR1 2. QDR 2 vs DCR 2
3. QDR3vsMR1 4. QDR 4 vs MR 2
5. QDR5vsQDV1 6 QDR 6 vs QDV 2
7. DCR3vs MR 3 8 DCR 4 vs MR 4
9. DCR5vs QDV 3 10. DCR 6 vs QDV 4
11.  MR5vsQDV5 12. MR6vsQDV 6

Fica a cargo do capitdo anfitrido o calculo dos handicaps e o reporte dos
resultados a Comissdo Técnica no final das partidas. Ndo se aceitam
substituicdes de Ultima hora, depois de alinhados os 12 matches, seja na troca
de jogadores, seja na ordem de jogo dos pares.

Os 12 matches serdo jogados em formato matchplay nas variantes de
Greensomes e Fourball Better-Ball, com 12 jogadores por equipa a formarem 6
matches de pares em cada formato.

Os matches serdo jogados das marcas de saida amarelas (homens) e vermelhas
(senhoras).

ETAPA HOMENS SENHORAS
CAMPO REAL 52 46
MONTADO Amarelas Vermelhas
QUINTA DO VALE 54 47
QUINTA DA RIA Amarelas Vermelhas
5. HANDICAPS

O Handicap maximo de jogo para homens e senhoras sera de 28. Os jogadores
com handicap superior a 28 poderdo, mediante confirmacdo da Comisséo
Técnica participar na Liga desde que o joguem com handicap de jogo maximo
de 28.
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No formato match-play Fourball Better-Ball, o handicap sera calculado de acordo
com a regra sugerida pela FPG em partidas match-play pares, ou seja, 90% da
diferenca para o handicap mais baixo, jogando este com zero.

No formato de match-play Greensomes o handicap sera calculado de acordo
com a regra de soma de 40% do handicap mais alto e 60% do handicap mais
baixo, conforme exemplo:

(6 x0.6) + (18 x0.4) = 3.6 + 7.2 = 10.8 = handicap de jogo 11

Na variante de Greensomes € obrigatério o aproveitamento de um minimo de 4
saidas por jogador, apdés um dos parceiros esgotar as 14 saidas maximas que
sdo permitidas, tera de ser escolhida a bola de saida do jogador que ainda néo
completou as suas 4. Na sua impossibilidade, o buraco é dado como furado.

Estaréo elegiveis para participar na Liga de Clubes todos os jogadores de cada
clube com um handicap valido na FPG ou de qualquer outra entidade
internacional equivalente.

6. SCORING

Cada partida sera composta por 12 matches, sendo que cada equipa jogara 6
matches no total, 2 matches contra cada uma das restantes 3 equipas. Cada
match ganho valera 1 ponto e cada match empatado valera ¥z ponto. Ou seja,
uma equipa que ganhe todos os 6 matches em cada uma das 4 etapas, somara
um total de 24 pontos.

O Clube com mais pontos no final da época sera considerado o vencedor da Liga
de Clubes DHM 2024.

Em caso de empate no final da época, deveréa aplicar-se o seguinte critério de
desempate pela respetiva ordem:

a) NUmero de pontos somados na 42 e Ultima etapa;

b) Numero de pontos ganhos entre os Clubes empatados;
c) Numero de pontos ganhos nas partidas jogadas fora;
d) Sorteio.

7. REGRAS E COMISSAO TECNICA

Aplicam-se as regras aprovadas pela R&A e as regras locais em vigor, descritas
no cartdo de jogo de cada campo de golfe.

A Comissao Técnica da Liga de Clubes DHM sera composta por:

Domingos Salvagéo Barreto — Montado
Rui Rodrigues — Campo Real

Lourengo Bento — Quinta do Vale

Vitor Brandao — Quinta da Ria

8. CASOS OMISSOS E ALTERACOES

Os casos omissos poderdo ser apresentados a Comissdo Técnica e serdo
decididos de forma definitiva.

A Comissdo Técnica podera, a qualquer momento alterar o presente
regulamento sem aviso prévio, em prol do bom desenrolar da competicao.
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